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KÖTETLEN BESZÉLGETÉS 
VAJON AZ ISKOLÁBAN IS MEGJELENT A DIGITÁLIS VILÁG?



FOGALMAK

• Digitális alkalmazás vagy applikáció: 

olyan programok, melyek a digitális eszközökön, pl. 

telefonon, tableten, note - bookon [notbuk] futnak. 

Nagyon sokféle alkalmazás létezik, a szórakozással, 

tanulással, munkával kapcsolatos alkalmazások száma 

naponta növekszik. 

Digitális tananyagok: olyan digitális alkalmazások, 

amelyek segítenek a tanulásban. Használhatjuk őket 

otthon vagy az iskolában, egyedül, a tanulópárunkkal 

vagy csoportban is. Segíthetnek a gyakorlásban, ha 

lemaradtunk valamiben, de akkor is, ha nehezebb vagy 

újfajta feladatokat szeretnénk megoldani.



DIGITÁLIS FELADATOK KERESÉSE

• https://www.nkp.hu/#

• http://www.okosdoboz.hu/

• https://wordwall.net/hu-hu/community/wordwall-j%C3%A1t%C3%A9kok

• https://learningapps.org/
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